
TORNEIO DE INVERNO 
DO CLUBE DE CAMPO DA AROEIRA 

 
27 E 28 DE FEVEREIRO 2010 

 
REGULAMENTO 

 
Nos termos da Regra 33-1, e sem prejuízo das Condições de Competição de Aplicação Permanente e 
Regras Locais, é estabelecido o seguinte: 
 
1. PARTICIPAÇÃO: Prova reservada aos sócios do Clube de Campo da Aroeira, filiados na 
F.P.G., com Handicap exacto EGA e com a Licença de Federado activa. Sendo a participação 
dividida em duas categorias “Challenge – Handicaps ≤ 20,0” a realizar no dia 28 de Fevereiro e 
“Classic – handicaps ≥ 20,1” no dia 27 de Fevereiro ambas no campo Aroeira II.  
NB.: Jogadores com handicap “Caducado” ou “Suspenso” apenas poderão participar para 
efeitos de aferição handicap, i.e., não serão classificados nem poderão receber prémios. 
 
2. INSCRIÇÕES: As inscrições deverão ser efectuadas na Secretaria do Clube até às 18h00 do 
dia 24 de Fevereiro de 2010.  

 
3. MODALIDADE :  18 buracos na modalidade de Stableford NET.                                              
 
4. REGRAS: As aprovadas pelo “R&A Rules Limited” e as Regras Locais que serão 
estabelecidas pela Comissão Técnica. 

 
4.1 HORA DE SAÍDA (Nota à Regra 6-3a): O jogador tem que sair à hora estabelecida 
pela Comissão Técnica, na ausência de razões que justifiquem abolir a penalidade de 
desclassificação, se um jogador chegar ao seu ponto de partida, pronto para jogar, dentro 
de cinco minutos depois da sua hora de saída, ser-lhe-á aplicada a penalidade de 2 
pancadas de penalidade no resultado final. Recordamos que os jogadores deverão 
comparecer no tee de saída 10 minutos antes da hora estabelecida. 
 
4.2 MARCAS DE SAÍDA – As marcas de saída a utilizar são: 
 

Homens – Tees Avançados (MARCAS AMARELAS) 
Senhoras – Tees Avançados (MARCAS ENCARNADAS) 

 
4.3 ORDEM DE DRAW ELABORAÇÃO DO DRAW / ORDEM DE SAÍDA: O draw de 
saídas será elaborado e ordenado pelo Tee 1: 
 

1. Ordem do Ranking 2010 (sairão em primeiro os jogadores com melhor resultado); 
2. Jogadores não classificados no Ranking 2010 com Handicap EGA (por ordem 

ascendente de handicaps); 
3. Handicaps Caducados (por ordem ascendente de handicaps); 



5. EMPATES: Em caso de empate, o desempate será feito sucessivamente pelos melhores 
últimos 9, 6, 3 buracos, melhor último buraco. Se persistir o empate, o desempate será feito a 
favor do handicap mais baixo. Se ainda assim persistir, a questão será resolvida por sorteio.   

6. CLASSIFICAÇÕES: Todas as classificações serão ordenadas em NET. 
 
 
7. PREMIOS: Serão atribuídos os seguintes troféus: 
 

Challenge – 1º,2º e 3º Classificado Geral Net 
Classic - 1º,2º e 3º Classificado Geral Net 

 
O primeiro classificado de cada categoria (Challenge e Classic) ficará apurado para disputar o 
AROEIRA CUP. 

  
8. PONTUAÇÃO PARA RANKING AROEIRA: Serão atribuídos pontos para o Ranking 
Aroeira aos jogadores que se classificarem até ao 25 posição sendo repartidos da seguinte forma: 
 
1º Classificado 300 Pontos 
2º Classificado 250 Pontos 
3º Classificado 225 Pontos 
4º Classificado 210 Pontos 
5º Classificado 195 Pontos 
6º Classificado 180 Pontos 
7º Classificado 165 Pontos 
8º Classificado 150 Pontos 
9º Classificado 135 Pontos 
 

10º Classificado 125 Pontos 
11º Classificado 115 Pontos 
12º Classificado 105 Pontos 
13º Classificado 95 Pontos 
14º Classificado 85 Pontos 
15º Classificado 75 Pontos 
16º Classificado 65 Pontos 
17º Classificado 55 Pontos 
18º Classificado 45 Pontos 
 

19º Classificado 35 Pontos 
20º Classificado 30 Pontos 
21º Classificado 25 Pontos 
22º Classificado 20 Pontos 
23º Classificado 15 Pontos 
24º Classificado 10 Pontos 
25º Classificado 5 Pontos 
. 

9. PENALIDADE POR INCUMPRIMENTO DE CONDIÇÃO ESTABELECIDA NO 
REGULAMENTO: Excepto quando o Regulamento estabeleça penalidade diferente, a violação 
de qualquer condição estabelecida implica a DESCLASSIFICAÇÃO DO JOGADOR. 
 
10. RESULTADOS DA COMPETIÇÃO – COMPETIÇÃO ENCERRADA: Considera-se 
que o resultado da competição foi oficialmente anunciado, 30 minutos após a folha de resultados 
finais ser afixada no painel reservado para esse efeito. 
 
11. ANULAÇÃO E ALTERAÇÃO AO REGULAMENTO: Em qualquer altura, a Comissão 
Técnica poderá: 
 

 Completar ou alterar o presente; 
 Anular ou cancelar a competição 

 
Os casos omissos no Regulamento serão decididos de forma definitiva pela Comissão Técnica. 
 
 
 

Aroeira, 20 de Fevereiro 2010 
A Comissão Técnica 

 


